AULA 01
NTRODUGAO A WEB

A internet e o desenvolvimento web fazem parte do nosso dia a dig, mas
poucas pessoas conhecem os bastidores de como os sites e sistemas que
usamos funcionam. Nesta aula, vamos explorar desde o surgimento da
web até os conceitos fundamentais do desenvolvimento, as tecnologias
utilizadas e o processo de requisicoes entre cliente e servidor.
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1.Programador

Full-Stack

* Trabalha tanto no Front-End
quanto no Back-End.

* Entende tanto a interface do
usuario quanto a logica do
servidor.

« Exemplo: Criar um blog com
painel de administracao e sistema
de comentarios.
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2.Tipos de desenvolvimento

Mobile

* AplicacOes executadas em
dispositivos moveis.

 Nativo: Desenvolvido com a
linguagem especifica do sistema
operacional.

« iOS: Swift, Objective-C

« Android: Kotlin, Java

* Hibrido: Desenvolvido com
tecnologias web e empacotado
como app.

 React Native, Flutter, lonic

» Exemplo: WhatsApp, Uber,
Instagram Mobile.
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3.0 que € uma IDE?

Para programar, utilizamos um ambiente de desenvolvimento chamado IDE
(Integrated Development Environment). Uma IDE & um software que fornece
ferramentas essenciais para escrever, testar e depurar codigo. Entre as IDEs mais
utilizadas, destacamos o VS Code (Visual Studio Code), que e gratuito, leve e suporta
diversas linguagens de programacao.

¢ Principais IDEs para desenvolvimento Web:

» VS Code (Recomendado) - https://code.visualstudio.com/
« Sublime Text

« WebStorm

« Atom

. Outras IDEs populares incluem o Sublime Text, WebStorm e Atom.
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4. O Surgimento da internet e sua evolugdo

A internet nasceu em um contexto de guerra. Durante a Guerra Fria, os Estados Unidos criaram um projeto
chamado ARPANET na decada de 1960, com o objetivo de garantir que as comunicacdes continuassem

funcionando mesmo em caso de ataques. Esse projeto evoluiu e, com o tempo, novas tecnologias foram
sendo implementadas até chegarmos a internet moderna.

Antes de se chamar internet, a rede era composta por conexdes militares e académicas limitadas. Com a
criacao do protocolo TCP/IP, a comunicacdao entre computadores foi padronizada. Em 1991, Tim Berners-

Lee desenvolveu a World Wide Web (WWW), que trouxe a ideia de paginas e links, permitindo o surgimento
dos primeiros sites acessiveis ao publico.

Com o crescimento da internet, novos protocolos foram criados, como o HTTP (que permite a comunicacao
entre navegadores e servidores) e o DNS (que traduz enderecos como “google.com” para enderecos

numericos IP). Hoje, a internet é essencial para diversas areas, como comunicacao, negocios,
entretenimento e educacao.
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4. O Surgimento da internet e sua evolugdo

- Evolucgdo:

1 ARPANET (1969): Primeira rede de computadores interligada.

2) TCP/IP (1970s): Surgimento dos protocolos que estruturam a internet.

3l WWW (1991): Tim Berners-Lee cria a World Wide Web.

4 Anos 2000+: Explosdo da internet, redes sociais, streaming e cloud computing.

2 Como funciona uma requisicdo na Web?

1. O usudrio digita www.exemplo.com no navegador.
2] O navegador consulta o DNS (Sistema de Nomes de Dominio) para encontrar o

endereco IP do servidor.
3| O servidor recebe a requisicdo, processa os dados e responde ao navegador.
4 O navegador renderiza o conteddo recebido (HTML, CSS, JS).
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5. O Surgimento da internet e sua evolugéao

A web é construida com trés principais tecnologias: HTML, CSS e JavaScript.

« HTML (HyperText Markup Language) é a linguagem responsdvel pela estrutura da pdagina. Ele define
os elementos da pagina, como titulos, paragrafos, imagens e links.

» CSS (Cascading Style Sheets) é a linguagem usada para estilizar a pdgina. Com ele, podemos
definir cores, fontes, espacamentos e criar layouts responsivos.

 JavaScript € a linguagem de programacdo que adiciona interatividade ao site. Ele permite validar
formularios, criar animacdes e atualizar conteddos sem recarregar a pagina.

Essas trés tecnologias juntas formam o que chamamos de trindade do desenvolvimento web, sendo
essenciais para qualquer site moderno.

HTML
CSS
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6.0 Inspecionar do Navegador e a Aba de Network

K ements onsole ources etwor 83 ¢
Os navegadores possuem ferramentas chamadas e o e e L -
DevTools ou “Inspecionar Elemento”, que ajudam os (Nothmﬂ"ng vE A )i-

. . Y Filter () Invert = More filters v
desenvolvedores a analisar e depurar sites. Dentro Al (FetohixHR) (boc) (058 ) (45 ) Font(im ) (Media) (anfest) (WS (asm )
do DevTools, hd uma aba chamada Network, que T I e _T
exibe todas as requisi¢cdes feitas ao carregar uma

P . Name Status Type Initiator Size e

pqglnCL [2] one_google_bar.js 200 script one-google-bai 5.0 kB | 13...

[©] rs=AA2YrTsZ_cj3SWMWRDcM... 200 script one-google-bai (mem... 0 ...

(4] rs=AA2YrTvWOL59gGFD5jb2Q... 200 styles... one-google-bal (mem... 0...

. o o o o~ {i¥ GetAsyncData 200 xhr rs=AA2YrTsZ c 63 B 12..

ESSG qu permlte V|SUCI||ZC|r |nf0rmagoes ComO: [©] cb=gapi.loaded_0 200 script rs=AA2YrTsZ ¢ (mem... |0 ..

» Tempo de carregamento da pdgina. D TerT e

o S E] app?eom=1&awwd=1&origin=... 200 docu... app?eom=1&aw 15.7 kB 18...

- Lista de arquivos carregados (HTML, CSS, S e e TR

o . [] tag_assistant_api_bin.js script content_script_ !

JOVOSC” t |m(] enS . ] Af_?gaoclFHhsbor;ut;?r]Nvai... jgg pngp ggp?eomﬂ&r;m {di:s‘l.(.B 16
PL, 9 s2eom=18ay

. o ~ . . _2x_065643996766.pn 200 n app?eom=1&aw (disk ... 1..

: ReqUISIQOeS feitas ao servidor e suas respostds. lilZUaRrENstJIGDuGo1F()3IIEijB... 200 :Jm?t gz;@ (disk ... |1..

[2] m=ws9Tle,n73gwf GkRiKb,e5... 200 script m= b, tp:391  (disk.. |1..

[T] KFOMCngEu92FriMudmxKKT... 200 font app?eom=1&aw (disk ... 0 ..

. . . [2)] m=p3hmRc¢,LvGhrf,RgjuLd 200 script m=_b, tp:391 (disk.. |1..

Para abrir o Inspecionar, basta pressionar F12 ou Ctrl 5 m=PsQoc 200 sorpt  ms b tpdot (disk. 1.

) m=W16vjf,hhhU8,FCpbgbWhJ... 200 script  m=_b, tp:391 (disk .. O ..

+ Shift + | no Windows, ou Cmd + Option + | no Mac.

63 requests 1.0 MB transferred 2.2 MB resources = Finish: 4.65s DOMConte
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7.Cliente, Servidor, DNS e Hospedagem de Sites

Na web, o cliente & qualquer dispositivo que acessa
um site, como computadores e celulares. O cliente
utiiza um navegador para se comunicar com
servidores, que armazenam e processam as
informacdes dos sites.

Os servidores podem ser fisicos ou na nuvem.
Empresas como AWS, Google Cloud e Vercel
oferecem infraestrutura para hospedar sites e
aplicagdes. Para que um site seja acessivel, ele
precisa de um dominio, que &€ um nome amigavel
(exemplo.com). O DNS (Sistema de Nomes de
Dominio) traduz esse nome para um IP, permitindo
que o0s navegadores encontrem os servidores
corretos. .
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0BRIGADO!
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